MAPPA PER SCRIVERE UN
RACCONTO D'AVVENTURA SCEGLI
T (o)

FISSA IL
TEMPO

SCEGLI IL PROTAGONISTA

BUONO E INTELLIGENTE
E L'ANTAGONISTA

CATTIVO E MALVAGIO SCEGLI LUOGHI

STABILISCI
UN NARRATORE

PRESENTE O

RACCONTA1I PASSATO
FATTI
RISPETTA LA
SUCCESSIONE TEMPORALE
SELVAGGI E
IN PRIMA PERSONA UN PO' MISTERIOSI
O
IN TERZA PERSONA ACCADONO SEMPRE SCRIVI IN ORDINE
MOLTI FATTI DI TEMPO

IMPREVEDIBILI
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